Vektordatenmodell

Losung:

Betrachten Sie sich die nachfolgende Landschaftsaufnahme. Wie wirden Sie die
verschiedenen Objekte dieser Landschaft mit Hilfe eines raumlichen Vektordatenmodells
umsetzen? Welche Attribute wiirden Sie fir diese Objekte vergeben?
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Tragen Sie Objekte, deren Geometrie und Attribute in die folgende Tabelle ein:

Objekt Geometrie Attribute

- Lange
Fluss Linie oder Polygon NETIE

- Typ
Strassen Linien - Name

- Lange

- Typ
Bodenbedeckung Polygon A

- Besitzer

; - Flache

Gebéaude Polygon - Anzahl Etagen

- Art
Einzelbaume Punkte

- Industriezweig
Industrie Polygone Flache

- Flache
Auenlandschaft Polygone

- Nutzart
Landwirtschaftliche Polvaon - Besitzer
Nutzflachen yg - Fliche

- Ausgleichsflache
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